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	Datos de la versión


Aplicación: 
DAISYPlayer
Versión:
1.04
Autor:            Manuel Valentín de Lucas
Plataformas:
Microsoft Windows 95

Microsoft Windows 98

Microsoft Windows Me

Microsoft Windows NT

Microsoft Windows 2000

Microsoft Windows XP

	descripción general


DAISYPlayer es un sencillo programa que permite oír libros, obras literarias, documentación, etc, que hayan sido grabados en formato DAISY.  El programa también permite moverse por la estructura de este tipo de documentos haciendo uso de una representación de la obra en forma de árbol.

No es necesario ningún tipo de instalación sino crear una carpeta y poner en ella el fichero EXE. Puede también crear accesos directos al programa de forma manual.

Las funciones principales de la aplicación tienen asociadas combinaciones de teclas que se pueden consultar accediendo al menú de la aplicación, para acceder con el teclado al menú de la aplicación se pulsa la tecla Alt.  Más adelante, en este mismo manual, puede obtener una relación de estas teclas.
En la pantalla principal se dispone de una estructura de árbol en la cual visualizar toda la obra.  Con tabulador se puede recorrer la pantalla y sus opciones más habituales como reproducir, parar o realizar una pausa, pasar al párrafo siguiente, etc.
En cuanto a la accesibilidad los revisores de pantalla o magnificadores de pantalla permitirán el manejo de la aplicación con los comandos de teclado y ratón estándar del Sistema Operativo.  No es necesario el uso de código adicional que deba modificar el comportamiento de este tipo de aplicaciones para proporcionar accesibilidad a DAISYPlayer.

Es una utilidad gratuita de libre distribución para los Sistemas Operativos:

· Microsoft Windows XP.
· Microsoft Windows 2000
· Microsoft Windows Me
· Microsoft Windows  98
· Microsoft Windows 95

· Microsoft Windows NT

	¿Cómo funciona?


Al ejecutar la aplicación lo primero que comprueba es que no haya ninguna obra insertada en alguna de las unidades de CD-ROM o DVD.  Si la hubiera, en pantalla aparecería su información para poderla leer de inmediato.  Si además esa obra ya se comenzó a leer en una ocasión anterior el programa volverá al último párrafo que se escuchó y recuperará los valores de volumen y velocidad con los cuales se estaba reproduciendo la obra.
En el caso de que no se haya insertado ninguna obra en una unidad de CD-ROM o DVD la aplicación intentará abrir la última obra que se estaba escuchando y se pondrá a reproducirla de forma automática.  Si esta obra no es posible abrirla, algo que puede suceder cuando se ha retirado el CD-ROM de la unidad, o se han eliminado los archivos del equipo, entonces puede mostrarse un mensaje de error que nos permitirá reintentar localizar de nuevo la obra en la unidad de CD-ROM, DVD, Disco duro del equipo, Unidad de Red, o cualquier otra unidad de almacenamiento, o bien cancelar esta tarea para que manualmente podamos seleccionar la obra que deseamos escuchar.
Abrir una obra:

Si no hay ninguna obra insertada en el CD-ROM o DVD y tampoco se puede recuperar la información de la última obra que se leyó, el programa se quedará esperando que se abra una nueva obra.  
Para abrir una obra se puede pulsar Control + A o acceder a la barra de menú con la tecla Alt, pulsar flecha abajo hasta la opción Abrir y pulsar Enter.  Se nos pedirá el nombre del archivo, es recomendable pulsar mayúscula y el tabulador para ir a la lista de carpetas y archivos.  En esta lista podremos encontrar la ubicación del archivo que deseamos abrir.  Para ello tener en cuenta:
· Con flecha arriba y flecha abajo nos movemos por los elementos que componen la lista.

· Con la tecla retroceso podemos volver a la carpeta anterior.

· Con la barra espaciadora podemos seleccionar un elemento de la lista que no lo esté, por ejemplo cuando acabamos de entrar en una carpeta y deseamos seleccionar el primer elemento de la lista sin necesidad de movernos con las flechas.

· Con Enter podemos abrir el archivo o carpeta que en ese momento se encuentre seleccionado.

¿Cómo funciona
	Pantalla principal


La estructura en árbol:

La estructura de árbol es el elemento que ocupa casi toda la ventana de la aplicación.  En él se representará la estructura del documento.  Una estructura en árbol la podemos recorrer con flecha arriba o flecha abajo. 
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Imagen de la estructura en árbol
Presenta la información de tal manera que es posible desplegar una rama para que se muestren todos los elementos que pertenecen a ella. Para ello nos situaremos en la rama que deseamos expandir y pulsaremos la tecla de flecha derecha o haciendo un clic con el botón izquierdo del ratón encima del signo de sumar que aparece a la izquierda del nombre de la rama.

Si una rama se encuentra desplegada y deseamos ocultar los elementos que pertenecen a ella podemos hacerlo pulsando la tecla flecha izquierda encima del título de la rama o bien un clic de ratón en el signo de restar que aparece a la izquierda de la rama abierta.

Los botones:

A cada uno de los botones de la aplicación podremos acceder pulsando la tecla tabulador.  
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Imagen de los botones de la aplicación

Un botón se puede pulsar, una vez situados en el, bien pulsando la barra espaciadora o el Enter.  También haciendo un clic con el botón izquierdo del ratón.

Cuando se sitúe en una barra deslizante tenga en cuenta que puede cambiar el valor bien usando la tecla de flecha derecha o flecha izquierda.  También puede usar las teclas de Avance de página y Retroceso de página para hacer que los desplazamientos sean con un incremento o decremento mayor.

La Barra de menú:

A todas las opciones que permite realizar la aplicación se puede acceder a través de la barra de menú.  Para ir a la barra de menú con el teclado pulsaremos la tecla Alt.  
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Imagen de la barra de menú

Una vez estemos en la barra de menú con flecha izquierda o derecha podemos seleccionar el menú que nos interese.  Para mostrar las opciones que se encuentran en el menú que nos interesa podemos pulsar Flecha abajo o Enter.  Las opciones se pueden recorrer con flecha arriba o flecha abajo, Si deseamos que el ordenador ejecute la opción del menú en la que nos encontramos pulsaremos Enter. 
El menú Archivo:

Con la combinación de teclas Alt + A accederemos desde cualquier sitio a este menú.
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Imagen del menú Archivo.
· Abrir:  Es la primera opción del menú y nos mostrará un diálogo para que pueda ser abierta una obra que puede estar en un CD-ROM, DVD, una carpeta de nuestro disco duro, una carpeta compartida en la red, una memoria conectada por USB, un reproductor MP3, etc.  Para conocer más sobre esta opción se puede leer el tema “Abrir una obra”.  Esta opción se puede ejecutar de forma directa sin necesidad de entrar en el menú pulsando Control + A.

· Salir:  Cierra el programa y libera la memoria.  Esta opción se puede ejecutar de forma directa sin necesidad de entrar en el menú pulsando Alt + F4
El menú Reproducir:

A este menú se puede acceder directamente pulsando la combinación de teclas Alt + O.
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Imagen del menú Reproduccir.
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Imagen de los botones asociados con el menú Reproducir
· Reproducir [image: image7.png]


 / Pausa [image: image8.png]


:  Reproduce o realiza una pausa de la lectura del documento.  Se puede ejecutar de forma directa pulsando Control + P.  Si nos encontramos en el árbol de la obra podemos pulsar la Barra Espaciadora.   También con la tecla tabulador podemos situarnos en el botón y pulsarlo.
· Detener [image: image9.png]


:  Detiene la reproducción del libro totalmente.  Se puede ejecutar este comando sin entrar en el menú pulsando Control + S.  También dispone de un botón para su ejecución
· Párrafo siguiente [image: image10.png]


:  Una rama del árbol que representa la obra que se está reproduciendo, puede contener varios párrafos.  Dentro del árbol podremos ir al párrafo siguiente pulsando la letra P o bien pulsando el botón correspondiente.

· Párrafo anterior [image: image11.png]


:    Para ir al párrafo anterior estando en el árbol podemos pulsar Mayúscula + P.  También podemos ejecutarla pulsando el botón
· Volumen:  Al pulsar Enter en esta opción del menú aparecerá un submenú con las opciones Subir volumen, bajar volumen y volumen predeterminado.  Tenga en cuenta que el volumen también es posible variarlo a través del control de volumen del Sistema Operativo Windows, o incluso si sus altavoces disponen de un potenciómetro también podrá realizar su variación.
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Imagen del menú Volumen
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Imagen de la barra de deslizamiento y el botón asociados al menú Volumen.
· Subir volumen: Permitirá aumentar el volumen y es posible realizarlo pulsando la tecla F10 o bien ir a la barra deslizante y desplazarla hacia la derecha. 

· Bajar volumen: Permitirá disminuir el volumen y es posible realizarlo pulsando la tecla F9 o bien ir a la barra deslizante y desplazarla hacia la izquierda.
· Volumen predeterminado [image: image14.png]


: Esta opción nos proporciona la posibilidad de volver a colocar el volumen en la posición original que tiene definida la aplicación para reproducir todos los libros.  Es posible ejecutar esta acción pulsando Control + F9 o también pulsando el botón correspondiente que se encuentra situado a la derecha de la barra deslizante de control del volumen.
· Velocidad:  Al pulsar Enter en esta opción del menú aparecerá un submenú con las opciones Subir velocidad, bajar velocidad y Velocidad predeterminada.
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Imagen del menú Velocidad
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Imagen de la barra deslizante y el botón asociados al menú Velocidad
· Subir velocidad: Permitirá aumentar la velocidad y es posible realizarlo pulsando la tecla F12 o bien ir hasta la barra deslizante y moverla hacia la derecha. 

· Bajar velocidad: Permitirá disminuir la velocidad y es posible realizarlo pulsando la tecla F11 o bien ir hasta la barra deslizante y moverla hacia la izquierda.

· Velocidad predeterminada [image: image17.png]


: Esta opción nos proporciona la posibilidad de volver a colocar la velocidad en la posición original que tiene definida la aplicación para reproducir todos los libros.  Es posible ejecutar esta acción pulsando Control + F12 o también pulsando el botón correspondiente que se encuentra situado a la derecha de la barra deslizante de control de la velocidad.

El menú Marcadores:

Los marcadores se utilizan para ir de una forma rápida al comienzo del párrafo en el cual lo hayamos definido.  Se trata de un sistema de localización similar al que se utiliza marcando páginas en un libro..  A este menú podemos acceder pulsando Alt + M.
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Imagen del menú Marcadores
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Imagen de los botones asociados con el menú marcadores

· Definir marcador [image: image20.png]atie



:  Se pueden definir todos los que sean precisos.  El orden en el que se definan será el que se utilice para moverse por ellos.  Para definir un marcador se puede pulsar Control + M.  También se puede pulsar el botón correspondiente.  
· Marcador siguiente [image: image21.png]e



:  Con esta opción la reproducción saltará al siguiente marcador que se haya definido.  Si nos encontramos en el árbol podemos pulsar la tecla M.  También existe un botón para ejecutar esta acción.
· Marcador anterior [image: image22.png]


:  Con esta opción la reproducción retrocerá al marcador anterior que se haya definido.  Si nos encontramos en el árbol podemos pulsar la combinación de teclas Mayúscula + M.  También existe un botón para ejecutar esta acción.

· Eliminar marcador:  Esta opción permite eliminar el marcador en el que estemos situados.  Es preciso que antes nos hayamos situado en el marcador. Esta función la podemos ejecutar también pulsando Control + Mayúscula + M.
· Eliminar todos los marcadores:  Esta opción permite eliminar todos los marcadores que estén definidos en el documento.  No es preciso estar situado en ningún marcador.  Esta función la podemos ejecutar también pulsando Control + Alt + Mayúscula + M.
El menú Ayuda:

A través de este menú podermos obtener información sobre el programa.  Podemos acceder a él desde cualquier lugar pulsando Alt + U.
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Imgen del menú Ayuda

· Acerca de DAISYPlayer:  Muestra un cuadro de diálogo en el cual se muestra información sobre la actual versión del programa. 

Cuadros de edición con información:

Existen unos cuadros de edición en los cuales puede consultar información sobre el título del libro, el número de párrafo en el que se encuentra o el número del último marcador visitado.
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Imagen de los cuadros de edición con información.
· Título:  En este cuadro de edición podrá consultar el título y autor del documento que se está reproduciendo.  Podemos situarnos de forma directa en este cuadro de edición pulsando Alt + T.

· Párrafo: En este cuadro de edición podrá consultar el párrafo que se está reproduciendo y el total de párrafos que hay en la rama del árbol que se encuentra seleccionada..  Puede situarse de forma directa en este cuadro de edición pulsando Alt + P.

· Marcador: En este cuadro de edición podrá consultar el último marcador que se ha visitado y el total de marcadores que se han definido en el documento.  Puede situarse de forma directa en este cuadro de edición pulsando Alt + R.

	consejos


· Es recomendable que a la hora de definir un marcador se sitúe en el párrafo, ponga el reproductor en modo Pausa y ejecute la opción definir marcador.  Esto evitará que el reproductor pase al siguiente párrafo antes de haber podido dar por definido el marcador y lo haga en un párrafo que no deseaba.  Puede asegurarse del párrafo en el que se encuentra consultando el cuadro de edición denominado Párrafo.

· Si quiere que el desplazamiento por la estructura del árbol sea más ágil detenga la reproducción y después desplácese hasta la rama que desee.

· Si un libro se intenta reproducir y este no se escucha, o se hace con dificultad, muy probablemente sea porque no se tiene instalado el decodificador correspondiente o bien el formato de los archivos no esté totalmente soportado por las diferentes tecnologías instaladas en el equipo.  Por ejemplo hay archivos de sonido con calidades de ocho bits que muchas tecnologías las consideran obsoletas.  Se recomienda buscar información sobre el modo en el cual se ha grabado el archivo de sonido a reproducir e intentar instalar en el equipo alguna tecnología soportada por DirectX que permita la reproducción de dicho formato.
· Si al ejecutar el programa se produce un error al intentar cargar una DLL relacionada con DirectX actualice dicho producto.  L  ualice enir terminada un incremento o decremento mayor.erecha o flecha izquierda.  Tambi




































o puede obtener de la página Web de Microsoft de forma gratuita.

	manejo con teclado


En este apartado se muestra una lista con todas las funciones del programa y la combinación de teclas que la ejecutan.  Hay que tener en cuenta que hay funciones que pueden ejecutarse con varias combinaciones de teclas y también hay comandos que solo funcionarán si los pulsamos estando en el árbol.  Si duda se aconseja pulsar cualquier comando que quiera probar estando situado en la estructura de árbol.  El la lista se indicarán aquellos comandos específicos que han de ser pulsados en el árbol.
Menú Archivo 
Alt + A

Abrir libro  
Control + A

Salir del programa
Alt + F4

Menú Reproducir
Alt + O

Reproducir
Control + P o Espacio en el árbol.
Pasusa
Control + P o Espacio en el árbol.

Detener
Control + S

Párrafo siguiente
P en el árbol

Párrafo anterior
Mayúscula + P en el árbol

Subir volumen
F10

Baja volumen
F9

Volumen predeterminado
Control + F9

Subir velocidad
F12

Bajar velocidad
F11

Velocidad predeterminada
Control + F12

Menú Marcadores
Alt + M

Definir marcador
Control + M

Marcador siguiente
M en el árbol

Marcador anterior
Mayúscula + M en el árbol

Eliminar marcador
Control + Mayúscula + M

Eliminar todos los marcadores
Control + Alt + Mayúscula + M

Menú Ayuda
Alt + U.

Cuadro de edición del título
Alt + T.

Cuadro de edición de párrafos
Alt + P
Cuadro de edición de marcadores
Alt + R

	instalación


El programa no precisa de instalación.  Sólo es necesario ejecutar el archivo DAISYPlayer1.04.exe

	control de versiones


Versión 1.04:

· Marcadores:

· Se pueden definir marcadores.  Se añade un botón para definir un marcador en el párrafo en el que se encuentre situado el reproductor.
· Se proporcionan opciones para ir al marcador siguiente y al marcador anterior.  

· Se puede eliminar el marcador en el que nos encontremos situados.

· Se pueden eliminar todos los marcadores definidos en el documento.

· Se sustituyen los botones para ir al siguiente elemento del árbol y al anterior elemento del árbol por los que permitan ir al marcador siguiente y al marcador anterior.

· Las teclas para ir al párrafo siguiente e ir al párrafo anterior pasan a ser la P y mayúscula + P respectivamente.

· Velocidad y Volumen:

· Se permite disminuir la velocidad por debajo de lo normal para relentizar la lectura.

· Tanto en la velocidad como en el volumen se permite disminuir o aumentar el valor con flecha izquierda, flecha derecha, avance de página y retroceso de página.  En estos dos últimos casos el incremento o decremento será mayor.

· Al volver a cargar un libro para su lectura también se recuperan los últimos valores de velocidad y volumen con los cuales se estaba reproduciendo la última vez que se leyó

· Se añaden dos opciones en el menú con sus correspondientes botones y teclas rápidas para poner el volumen y la velocidad a su valor predeterminado.
· Se elimina la opción de silencio.
· En el árbol aparecerán los caracteres especiales que tiene definido el HTML correctamente.  Estos son caracteres como las acentuadas, las eñes, ce cedilla, cierre de interrogación o admiración, comillas, etc.

Versión 1.03:

· Se optimizan los valores máximo y mínimo para la velocidad.
· En el menú de la aplicación se añade una opción que permite el aumento o disminución de la velocidad.  A estas acciones se le asocian las teclas F11 y F12.
· Se corrige un error que hacía imposible la apertura del último libro leído de forma   automática.
· Cada vez que un libro anteriormente abierto es identificado recupera la posición del último párrafo leído.
· Cada vez que un libro es abierto ya sea de forma manual o de forma automática se pone en marcha su reproducción.
· Al pulsar barra espaciadora en la estructura del libro este cambia entre el modo pausa o reproducción

Versión 1.02:

· Nada mas ejecutar el programa lo primero que hace es mirar haber si existe algún libro insertado en alguna unidad de disco.  Sino encuentra ninguno nuevo intenta abrir el último.  
· Si tampoco encuentra el último se queda en espera y el usuario deberá buscar el libro usando la opción \ Archivo \ Abrir.  Debido a esta opción, se recomienda insertar cualquier libro DAISY en la unidad de disco y después ejecutar el programa para que lo localice de forma automática.
· Se reconstruye el diálogo Acerca de...

Versión 1.01:

· Recupera el último documento que se leyó la vez anterior que ejecutó el programa

· Reconoce los libros anteriormente leídos y automáticamente se sitúa  y reproduce el último párrafo en el que concluyó la lectura anterior.
	Enlaces de interés


A través de Internet es posible acceder a varios servicios puestos a disposición de los usuarios para realizar sus descargas, estar informados, poder realizar sus aportaciones, intercambiar información con otros usuarios, etc.

Uno de estos servicios es la página Web del proyecto a la cual se puede acceder  en la dirección:  daisyplayer.iespana.es, y en la que encontrarás secciones como “Control de versiones” para conocer que aspectos están siendo modificados, actualizados o incorporados para la siguiente versión, así como una pequeña referencia de las  modificaciones que se realizaron en las diferentes versiones.  En la zona “Descargas” encontrarás enlaces para bajar a tu ordenador el programa, la documentación, etc.  En el Rincón del usuario encontrarás como puedes contribuir a la comunidad de usuarios de la aplicación.

Si consideras que puedes realizar tus aportaciones, si tienes algún truco que quieras compartir con el resto de usuarios, etc.  puedes escribir un mensaje a la dirección daisyplayer@egrupos.net.  Si quieres estar al corriente de las propuestas de otros usuarios o las novedades que se vayan produciendo de forma automática y cómodamente recibir un mensaje en tu buzón de correo electrónico puedes suscribirte al grupo de usuarios en la dirección www.egrupos.net/grupo/daisyplayer/alta, 

Otras direcciones de interés pueden ser:

Página principal del grupo.  
www.egrupos.net/grupo/daisyplayer
Para consultar mensajes atrasados:   
www.egrupos.net/grupo/daisyplayer/archivo
Para enviar un mensaje:  
daisyplayer@egrupos.net o


www.egrupos.net/grupo/daisyplayer/enviar
Para suscribirte:   
www.egrupos.net/grupo/daisyplayer/alta
Para cancelar una suscripción:
daisyplayer-baja@egrupos.net o


www.egrupos.net/grupo/daisyplayer/baja
Mensajes vía RSS :  
www.egrupos.net/grupo/daisyplayer/rss.xml
Contactar con el administrador:
www.egrupos.net/grupo/daisyplayer/contacta.html
Daisy Consortium:
www.daisy.org
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